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Hinweis fir MAC-Benutzer

Hinweis fiir MAC-Benutzer

Einige Tastenbelegungen und Mentieintrage unterscheiden sich zwischen Mac, Windows und Linux. Die folgende
Tabelle gibt hierzu einige Hinweise Uber die Unterschiede. Eine detailliertere Hilfe finden Sie in einer Liste der Hilfe
zur dieser Anwendung.

Windows/Linux entspricht am Mac Effekt

Extras | Einstellungen OpenOffice | Einstellungen Programmoptionen aufrufen
Rechtsklick Control+Klick Kontextmenu 6ffnen

Strg (Steuerung) ¥ (Befehl) Zusammen mit anderen Tasten
F5 Shift+38 +F5 Offnet den Navigator

F11 F+T Offnet den Dialog Formatvorlagen
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MaBgenaues Zeichnen

Draw ist kein CAD (computer-aided design), sondern ein Grafik-Programm, mit dem Sie Zeichnungen verlustfrei
skalieren kénnen. Das Beispiel fur dieses Kapitel ist die Zeichnung eines Logik-Stromlaufplan. Die genaue
Bedeutung der einzelnen Symbole wird hier nicht beschrieben, da wir nur die in der Zeichnung verwendeten
Techniken zur Herstellung des Diagramms beschreiben.

Als Beispiel fiir das maflstabgenaue Zeichnen soll die nachfolgende Bibliothek von Logik-Symbolen erstellt werden
(Abbildung 1).

UND | & ODER | =1 X-0ODER | = 1 NG O
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Abbildung 1: Logik-Symbole

Arbeiten mit Position und GréoBe

Damit die Kanten der Bausteine nicht auf den Leitungen liegen, sollten sie 8 mm breit und 8 mm hoch sein. Die
Verbindungen (Anschliisse) an den Bausteinen sollten eine Lange und Abstand von jeweils mindestens 5 mm
haben. Diese Werte sind alle Zufallswerte und Sie konnen sie lhren eigenen Bedirfnissen anpassen.

Fir dass Zeichenblatt wird die Malieinheit Millimeter, ein Rasterabstand von 5 mm und eine Unterteilung von 4
Punkten unter Extras | Einstellungen | OpenOffice Draw | Allgemein und Raster eingestellt. Zusatzlich sollten
Sie im Menu Ansicht | Raster | Raster sichtbar und Ansicht | Raster | Am Raster fangen aktivieren (siehe
Kapitel 8 dieses Handbuchs). Weiterhin sollten auch die Hilfslinien mittels Extras | Einstellungen | OpenOffice
Draw | Ansicht eingeschaltet sein. Diese Zeichnung dient spater als eine Sammlung verfligbaren Symbole, also
sollten Sie nicht nur die Symbole gezeichnet, sondern auch die Details wie Ausrichtung beachtet werden.

Der erste Schritt besteht im Zeichnen eines Basis-Elements, ein UND-Baustein. Sie kdnnen Dimension und Detail
dieses Elements mit dem Dialog Position und GréBe, sieche Abbildung 2, genau bestimmen. Wahlen Sie unter
Format | Position und GréBe oder aus dem Kontextmenl Position und GréBe . Im Dialog wahlen Sie als
Basispunkt die linke obere Ecke und als Position fiir x=10 mm und y=5 mm.
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Abbildung 2: Positionieren und Dimensionieren eines Zeichen-Objektes

Im nachsten Schritt zeichnen Sie die erste Eingangsleitung beginnend am Rahmen des Quadrats, als Gerade und
stellen Sie im Dialog Position und GréBe die genauen Mal3e ein (Abbildung 3).
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Abbildung 3: Positionierung und Dimensionierung des oberen Eingangs

Nutzen Sie die selbe Methode fiir die untere Eingangsleitung, erhéhen Sie hierbei unter Position die Y-Koordinate
um 5mm. Fir die Ausgangsleitung wird die Methode der oberen Eingangsleitung genutzt, setzen hier aber den
Basispunkt auf Links oben und die Position der X-Koordinate auf 18,00mm. In der folgenden Tabelle werden die
Koordinaten der oberen Eckpunkte aufgelistet.

Links (X/Y) [mm]
10/05

rechts (X/Y) [mm]
18/05

Eingang 1 (X/Y) [mm]
10/ 06,5 (rechter EP.)

Eingang 2 (X/Y) [mm]
10 /11,5 (linker EP.)

Ausgang (X/Y) [mm]
18 /06,5 (linker EP.)

Der UND-Baustein ist fast fertig. Wir konnen es als Grundlage bzw. Rohling flir alle anderen Bausteine verwenden.
Markieren Sie alle Elemente der Bausteinzeichnung. Verwenden Sie anschlielRend Bearbeiten | Duplizieren, um
Ihrer Zeichnung auch optisch einen guten Eindruck zu geben .

+ . . .D... . e . . . . + . . Ce . - e . . +

0 -+

Jousimeren x
a - O Anzahl an Kopien 1 = fl oK I
Verschiebung Abbrechen |

= = O y-Achse [0,00mm =]

Hilfe |

* * * * ' ¥-Achse I 15,00 mm 3:
< Standard
Drehwinkel IIZI Grad 3. _—l

. Vergréferung

Breite IIII,I:II:Imm 3:
Héhe IIII,EIIII mm 3:
) ) ) " Farben
Anfang I- Schwarz j
. . . .  Ende I- Schwarz j

Abbildung 4: Objekt duplizieren

Kopieren Sie den Baustein senkrecht nach unten, mit der Platzierung auf der X-Achse von 0 mm und auf der Y-

Achse 15 mm (Abbildung 4).
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AnschlielRend kopieren Sie die beiden Bausteine noch zweimal nach rechts. Wahlen Sie beide Bausteine aus und
duplizieren 2 mal mit dem X-Achsenwerte 30 mm und Y-Achse 0 mm. Die Zeichnung musste danach der Abbildung
5 gleichen.
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Abbildung 5: Die Bausteine nach dem Duplizieren

Fir den Nicht-Baustein missen die Anschlussleitungen gedndert werden. Verschieben Sie einen Eingangsleitung
und die Ausgangsleitung zur Mitte des Blocks und I6schen die iberfliissige zweiten Eingangsleitung.

Zeichnen Sie anschlieRend einen gefiillten (WeilR) Kreis mit 2 mm Durchmesser fir die Negation (NG). Dieser wird
zunachst mit Kopieren tber die Zwischenablage grob eingesetzt und danach genau positioniert und dimensioniert.

Zum Verbinden von Leitungen beim Zeichen eines Schaltplanes fehlt nur noch ein gefiillter (Schwarz) Kreis (VB).
Auch dieser erhalt einen Durchmesser von 2 mm.

Als nachstes fligen Sie den Symbolen Texte (& =1 usw.) hinzu. Aktivieren Sie auf der Symbolleiste Einstellungen
die Schaltflache Text bearbeiten bei Doppelklick =i . Mit Doppelklick auf einen Baustein (Rahmen), kdnnen Sie
Text in einem speziellen Texteingabemodus eingeben. Der Text wird als ein Element im jeweiligen Objekt integriert
(siehe auch Kapitel 2 dieses Handbuchs, Einfache Zeichnungen in Draw). Doppelklicken Sie zum Texteintrag bei
den Bausteinen auf den Rahmen, da die Flache transparent, also ohne Fillung ist. Auf Nichts kann man nichts
aktivieren. Den einzutragenden Text formatieren Sie Uiber die Symbolleiste Textformat.

Sie finden das ODER-Zeichen ,<“ in der Liste der Sonderzeichen mittels Einfiigen | Sonderzeichen.
Fir eine leichtere Handhabung sollten Sie die einzelnen Zeichnungen eines Bausteins gruppieren.

Sie kénnen einen Namen flr jedes Baustein-Symbol (UND, ODER ...) auf einer separaten Ebene hinzufigen, um
diesen Text bei Bedarf ausschalten zu kénnen.

Wenn die Enden der Anschlussleitungen mit Klebepunkte versehen werden, ist es mdglich die einzelnen Bausteine
beim Zeichnen eines Schaltplanen mit Verbindern leicht zu verdrahten.

Klebepunkte setzen

Diese Anleitung setzt Grundkenntnisse uUber das Arbeiten mit Klebepunkten und Verbindern sowie der Fangfunktion
voraus. Weitere Informationen finden Sie in den Kapiteln 2, 8 und 9 dieses Handbuchs. Beachten Sie bitte, dass
diese Funktion aktuell bei Gruppen nicht fehlerfrei funktioniert, arbeiten Sie fehlerfrei ohne Gruppierungen.

V Liegen Objekte in einer Gruppe, werden diese von den Verbindern nicht gefunden.

o Aktuell ist es zu empfehlen ohne Gruppierungen zu arbeiten!

Unsere Objekte (Bausteine) sind nicht gruppiert worden. Somit kénnen wir mit dem setzten von Klebepunkten
sofort beginnen. Die Klebepunkte an den Anschlussleitungen missen sich exakt an den Enden der Leitungen
befinden, sonst werden die Verbinder nicht gerade ausgerichtet. Leider kann man die Position der Klebepunkte nur
manuell und nicht mit numerischen Werten bestimmen.

Aus diesem Grund empfiehlt sich die Verwendung der Symbolleiste Zoom zum VergréRern der Abbildungen. Sie
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finden diese als Abreildleiste auf der Symbolleiste Standard. Die Symbolleiste Zoom enthéalt unter anderem
Werkzeuge zum VergréRern und Verkleinern der Ansicht der aktuellen Seite.

Klicken Sie auf die Schaltfliche VergréBern .. Jetzt haben Sie zwei Méglichkeiten zur VergroBerung des
Arbeitsbereiches. Zunachst der Einfachklick auf die Seite, es verdoppelt sich der Malstab zentriert um die
Klickstelle. Die zweite Mdoglichkeit ist, mit der Maus einen Ausschnitt um den gewlinschten Arbeitsbereich zu
ziehen. Dieser wird dann gezoomt und mittig angezeigt.

Da die Enden der Anschlussleitungen in diesem Beispiel nicht auf Rasterpunkten liegen, missen Sie die Funktion
Am Raster fangen ausschalten und an Objektpunkten ausrichten mittels Extras | Einstellungen | OpenOffice
Draw | Raster aktivieren. Diese Funktion ist in der Standardeinstellung von Draw eingeschaltet, unabhangig der
Einstellung zu Am Raster fangen.

Nachdem Sie die oben beschriebenen Einstellungen ausgefihrt haben, kénnen Sie die Klebpunkte Uber die Schalt-
flache Klebepunkte & auf der Symbolleiste Zeichnen oder Giber das Menl Ansicht | Symbolleisten die Symbol-
leiste Klebepunkte 6ffnen (Abbildung 6).

Klebepunkte * X
Abbildung 6: Symbolleiste Klebepunkte

Wahlen Sie den entsprechenden Baustein aus. Klicken Sie auf die Schaltflaiche Klebepunkt einfiigen ¥i. Der
Mauszeiger andert sich in ein kleines Kreuz und Sie kénnen den ersten Klebepunkt einfigen. Klicken Sie mit der
Maus an die gewlnschte Position. Wenn der Klebepunkt nicht genau dort sitzt, wo sie ihn platzieren mdchten, kann
er mit gedrlckter linker Maustaste verschoben werden.

Sollten Sie irrtiimlich beim Zeichnen einer Anschlussleitung (Linie) nicht am Rand des Quadrats begonnen haben,
wird der Klebepunkt versetzt vom Ende der Anschlussleitung gesetzt. Die richtige Reihenfolge beim Zeichnen
erkennen Sie daran, dass bei angewabhlter Linie, der groRere Anwahlpunkt auf dem Rand des Quadrats liegt.

Wenn die Position des Klebepunktes stimmt, klicken Sie auf den Klebepunkt. Dieser nimmt dann die Form eines
grunen Quadrats an.Jetzt kénnen Sie die jeweilige Austrittsrichtung festlegen, bei Eingangsleitungen links, bei
Austrittsleitungen rechts. Beachten Sie bitte, dass Sie die Austrittsrichtung unmittelbar nach einfugen des
Klebepunktes erfolgen muss. Eine spatere Anwahl des Klebepunktes ist nicht méglich, da dieser auf dem Endpunkt
der Linie liegt und von diesen Uberlagert wird.

Wenn Sie an allen Leitungsenden einen Klebepunkt gesetzt haben, deren Austrittsrichtung festgelegt haben,
kénnen die einzelnen Bausteine in die Galerie libernommen werden.

Kopieren der einzelnen Symbole in die Galerie

In der Galerie kdnnen Sie Zeichnungs-Bausteine jederzeit komfortabel ablegen. Sie bietet sich daher als Symbol-
bibliothek an.

Zunachst 6ffnen Sie die Galerie Uber Extras | Galerie oder auf der Symbolleiste Zeichnen mit einem Klick auf die
Schaltflache Galerie El, die Galerie erscheint oberhalb des Arbeitsbereichs. Eine weitere Moglichkeit ist die
Nutzung der Seitenleiste im rechten Seitenbereich, sofern eingeblendet. In dieser 6ffnen Sie die Galerie mit einem
Klick auf die Schaltflache ‘&* , welche rechts neben den Arbeitsbereich eingeblendet wird.

Links bzw. oben werden die verfligbaren Ordner innerhalb der Galerie angezeigt. Das rechte bzw. untere Fenster
zeigt die im aktuellen Ordner enthaltenen Bilder. Wahlen Sie ein Bild durch anklicken an, werden weitere
Informationen Uber das Bild in der Kopfzeile eingeblendet.

Klicken Sie im linken bzw. oberen Fensterbereich auf den Button Neues Thema, um einen neuen Ordner zu
erstellen. Im sich 6ffnenden Fenster klicken Sie auf die Registerseite Allgemein und geben Sie einen neuen
Namen (z.B. Logik ) ein. Sie kénnen diesen Ordner bei Bedarf umbenennen, indem Sie diesen mit der rechten
Maustaste anklicken.

Zum Importieren von Grafiken in die Galerie, klicken Sie, sofern das Fenster des neuen Ordners noch nicht
geschlossen ist, auf die Registerseite Dateien und dann auf die Schaltflache Dateien suchen. Sie kdnnen
komplette Ordner oder einzelne Dateien auswahlen, siehe Kapitel 11, Arbeiten mit der Galerie im Handbuch
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Erste Schritte. Ist das Fenster des Ordners geschlossen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf diesen. Im
sich 6ffnenden Kontextmeni wahlen Sie Eigenschaften, es 6ffnet sich das bekannte Fenster.

Ein Hinweis zum Kopieren der Bausteine in die Galerie. Besteht ein Objekt aus mehreren Teilobjekten sollten diese
vor dem Verschieben in die Galerie gruppiert werden.

Da lhre Grafiken in keinem Ordner als Grafik oder Bild abgespeichert sind, sondern auf dem Arbeitsblatt liegen,
kénnen diese per Drag & Drop in die Galerie kopiert werden. Klicken Sie dann auf das Objekt, das Sie zur Galerie
hinzufligen méchten. Positionieren Sie nun den Mauszeiger auf den Auswahlrahmen. Wenn das Verschiebekreuz
sichtbar wird, bewegen Sie dieses leicht auf das Objekt und halten die Maustaste gedriickt. Nach 1 - 2 Sekunden
blinkt das Symbol kurz auf, es erscheint statt des Verschiebekreuzes das Drag-Symbol. Nun kann eine Kopie des
Symbols mit weiterhin gedrickter Maustaste in die Galerie geschoben werden. Ist die Maus im Galeriefeld ange-
kommen, wechselt das Symbol nochmals (Abbildung 7).

] (]

]

e[ e = B

o F—g— o o —E»—lé3 o

Abbildung 7: Verschiebekreuz > Drag-Symbol > Galerie-Symbol

o
Qo o
Qo o

Sehr kleine Grafiken kénnen vor dem Verschieben gezoomt
werden, damit das Verschiebekreuz deutlich angezeigt wird.

Wenn Sie alle Objekte in der Galerie abgelegt haben, kann ihnen ein eindeutiger Name zugeordnet werden. Dazu
klicken Sie mit rechten Maustaste auf ein Symbol, es 6ffnet sich das Kontextmeni. In diesem wahlen Sie Titel, es
offnet sich ein kleines Eingabefenster in dem Sie lhren Namen eingeben (z.B. UND, ODER ...).

Ihre Symbolbibliothek steht nun allen OO-Modulen zur Verfiigung, jedoch nur fiir den Benutzer welcher diese
angelegt hat. Zur Weitergabe der Symbole ist der einfachste Weg eine Symbolbibliothek in Form einer Daw-Datei
zu erstellen und diese anderen Benutzern zugénglich zu machen. Nach dem Offnen der Sammlung kénnen die
Anderen Benutzer dann die Objekte in Ihre eigene Galerie, wie oben beschrieben, Ubertragen.

Zeichnen eines Schaltplans mit der Galerie

Die Nutzung der von lhnen erstellten Symbolbibliothek in der Galerie soll nun am Beispiel der Zeichnung eines
Halbaddierers dargestellt werden (siehe: https://de.wikipedia.org/wiki/Halbaddierer). Das prazise Positionieren
der Zeichnungsobjekte erreichen Sie mittels der Draw-Fangfunktion, welche hier beschrieben werden soll.

Beginnen Sie mit einer neuen Zeichnung. Die Maleinheit sollte auf Zentimeter eingestellt sein. Das Raster sollte
einen Abstand (Rasterabstand) von jeweils 0,5 cm und eine Unterteilung von 4 Punkten haben. Aktivieren Sie die
Anzeige des Rasters, die Fanglinien und die Fangfunktionen.

Im ersten Teil der Ubung sollten Sie nur die beiden Signalleitungen a und b, die beiden NICHT-Bausteine und die
beiden UND-Bausteine zeichnen.

Beginnen Sie mit dem Zeichnen der beiden Signalleitungen. Um lhnen die Arbeit zu erleichtern, benutzen Sie die in
der folgenden Tabelle aufgefiihrten Vorgaben.

Startpunkt Lange

Signalleitung a X=2cm/Y=3cm |5,5cm

Signalleitung b X=3cm/Y=3cm |55cm

Nach dem Zeichnen der beiden Signalleitungen, beginnen Sie mit dem schwierigsten Teil. Bei gruppierten Objekten
werden nur Aufdenseiten (Konturen) gefangen. Aber, die einzige Moglichkeit, diese Bausteine als Einheit zu be-
arbeiten, ist sie als Objekt zu gruppieren. Daher ist es notwendig die Ein- und Ausgange der Bausteine genau auf
die Rasterpunkte zu legen.


https://de.wikipedia.org/wiki/Halbaddierer
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Bitte beachten Sie, dass in der aktuellen Version von OpenOffice die Klebepunkte bei gruppierten Objekten nicht
den Anschlusspunkten entsprechen. Aus diesem Grund heben Sie die Gruppierung auf, bevor Sie Verbinder setzen
mochten. Testen Sie diese Funktion bevor Sie beginnen!

In der aktuellen Version von OpenOffice entsprechen bei gruppierten Objekten
P die gefundenen Klebepunkte nicht den Anschlusspunkten. Aus diesem Grund
e heben Sie die Gruppierung auf, bevor Sie Verbinder setzen méchten.

Weiter mit der Zeichnung, positionieren Sie Zwei horizontale Fuhrungslinien auf dem Raster mit Y=4,0 cm und
Y=6,0 cm. Bei aktivem Rasterfang klappt dies problemlos. Die Ein- und Ausgénge der NICHT-Bausteine liegen
4mm tiefer als die Oberkante. Da die Eingangs- und Ausgangsleitungen an die Fihrungslinien andocken kénnen,
missen die oberen Kanten der Bausteine bei einem Rasterabstand von 5mm auf Y=4,1 cm und Y=6,1 cm
positioniert werden. Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf die Fanglinie, wahlen Sie Fanglinie
bearbeiten aus dem Kontextmeni und stellen Sie die Fiihrungslinien auf 4,1 cm und 6,1 cm ein.

Damit die Bausteine sauber untereinander liegen, fiigen Sie zwei vertikale Hilfslinien bei X=5,0 cm (NICHT) und
X=8,0 cm (UND) ein.

Offnen Sie die Galerie und ziehen Sie mit der Maus den NICHT-Baustein in die Nahe der gewiinschten Positionen.
Wenn die Funktion an Fanglinie fangen noch aktiv ist, wird der Baustein genau richtig positioniert. lhr Bild sollte
dann wie in Abbildung 8 dargestellt aussehen und gespeichert werden.
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Abbildung 8: Zeichnen eines Halbaddierers Schritt 1

Die Eingangs- und Ausgangsleitungen des NICHT-Bausteins liegen bei Y=4,5 cm und Y=6,5 cm. Bewegen Sie die
Maus Uber eine Fihrungslinie. Wenn der Mauszeiger in einen Doppelpfeil andert, kdnnen Sie die Fiihrungslinie mit
gedrickter, linker Maustaste auf die Eingangs- und Ausgangsleitungen des Bausteins. Da der Rasterfang noch
aktiv ist, sollte diese ohne viel Aufwand exakt einrasten.

Die Leitungen der UND-Bausteine liegen 1,5 mm unterhalb der Oberkante. Aus diesem Grund miissen die beiden
Fihrungslinien um diese 1,5 mm nach oben verschoben werden um im nachsten Schritt in der Zeichnung
fortzufahren. Die Y-Koordinaten werden reduziert auf 4,35 cm und 6,35 cm. Wenn Sie die Fihrungslinien ver-
schoben haben, kdnnen die beiden UND-Bausteine aus der Galerie gezogen und positioniert werden. lhre
Zeichnung sollte jetzt Abbildung 9 gleichen.
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Abbildung 9: Zeichnen eines Halbaddierers Schritt 2

Ziehen Sie jetzt die horizontalen Fiihrungslinien ziehen wieder auf die oberen Ein- und Ausgange der Bausteine,
damit spater die Leitungs-Verbinder (die kleine schwarzen Kreise) genau gesetzt werden kénnen.

Zum Positionieren der letzten beiden Bausteine werden zusatzliche Fuhrungslinien bendtigt. Eine vertikale Linie bei
X=11 cm und zwei horizontale Linien bei Y=5,2 cm und Y=7,5 cm. Die horizontalen miissen anschlief3end jeweils
1,5mm nach oben versetzt werden auf Y=5,35 cm und Y=7,35 cm.

Jetzt kdnnen Sie den ODER- und letzten UND-Baustein aus der Galerie gezogen und positioniert werden. |hre
Zeichnung sollte jetzt Abbildung 10 gleichen.
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Abbildung 10: Zeichnen eines Halbaddierers Schritt 3

Da der ODER-Baustein an die beiden vorgelagerten UND-Bausteine angeschlossen wird, kdnnen Sie dessen
Fihrungslinien entfernen (Y=5,35cm). Ziehen Sie jetzt die Flhrungslinie des UND-Bausteins auf dessen oberen
Eingang. Legen Sie anschlieRend Fihrungslinien fir die drei noch unversorgten Anschliisse an. lhre Zeichnung
sollte dann der Abbildung 11 gleichen.
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Abbildung 11: Zeichnen eines Halbaddierers Schritt 4

Deaktivieren Sie alle Fangfunktionen bis auf den Rasterfang. Vergrofiern sie die Ansicht mittels Zoom, so dass Sie
die Leitungsverbinder moglichst exakt Uber die Schnittpunkte setzen kdnnen. Ziehen Sie die Verbinder einzeln aus
der Galerie an ihren Zielort. Da deren Position nicht gleich exakt sind, missen Sie diese ggf. mit der Maus nach-
justieren. Der einfachste Weg ist, wenn sie diagonal zur endgultigen Zielposition gezogen werden (Abbildung 12).

Abbildung 12:
Einsetzen der Leitungsverbinder

Die Fuhrungslinien werden nicht mehr bendtigt und kénnen ausgeblendet werden (Warten Sie mit dem Ldschen,
bis die Zeichnung fertig ist). Ihre Zeichnung sollte nun Abbildung 13 gleichen und wieder gesichert werden.
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Abbildung 13: Zeichnen eines Halbaddierers Schritt 5
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Die einzelnen Bausteine kénnen jetzt ,verkabelt* werden. Dazu verwenden Verbinder verwendet. Offnen Sie den
dazu die Symbolleiste Verbinder. Verwenden Sie zum Verbinden des ODER- mit den beiden UND-Bausteinen den
Standard-Verbinder "i. Alle anderen Verbindungen verlaufen horizontal und kénnen mit dem Direkt-Verbinder g

verbunden werden.

Sind alle sechs Leitungsverbinder positioniert, erhalten die beiden Signalleitungen einen kleinen Kreis als ,Kopf“.
Hierzu kann das Symbol Negation zweckentfremdet werden.

Wenn alle Symbole korrekt positioniert sind in der Zeichnung, mussen alle Anschlussleitungen gerade verlaufen.
Alle nicht mehr benétigten Zeichnungshilfen (Fihrungslinien) kénnen jetzt geléscht werden. Zum Abschluss fligen
Sie noch die fehlende Beschriftung hinzu, dann sollte Ihre fertige Zeichnung Abbildung 14 gleichen.

a b
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Abbildung 14: Zeichnen eines Halbaddierers aus Logikbausteinen

Manchmal kann es vorkommen das die Darstellung eines Verbinders nicht zufriedenstellend ist. Das kann jederzeit
geandert werden. Hierzu wahlen Sie den Verbinder aus, in dessen Kontextmeni wahlen Sie Verbinder. Es 6ffnet
sich ein Dialogfenster, in dem Sie den Typ andern kénnen, sowie den Linienversatz und Linienabstand. Eine
detaillierte Beschreibung Uber die Verwendung von Verbindern finden Sie im Kapitel 9, Flussdiagramme,
Organigramme und mebhr.

1
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BemabBen einer Zeichnung

Wie bei OpenOffice (iblich, erfolgt die Konfiguration iiber eine eigene Formatvorlage. Nach dem Offnen einer
Zeichnung, driicken Sie F11 zum Offnen des Dialoges Formatvorlagen. In diesem klicken Sie um sich die
Einstellungen anzusehen, mit rechter Maustaste auf die Vorlage MaBlinie und wahlen Andern. Das Dialogfenster,
das sich 6ffnet, enthalt die aktuellen Einstellungen. Klicken Sie auf die Registerseite BemafBung (Abbildung 15).

Grafikobjektvorlage: Mablinie El

Tabulator
Verwalten I Linie | Flache I Schatten | Transparenz | Schrift I Schrifteffekt
Einziige und Abstinde I Text I Lauftext BemaBung | Verbinder | Ausrichtung

Linie Beschriftung
Liniendistanz pB0am = Textposition
S C—
Hilfslinientiberhang 0,20 cm = i ] i
T

Hilfsliniendistanz 0,10cm =
[ Automatisch Vertikal

Linke Hilfslinie 0,00 cm - [v¥ Automatisch Horizontal

Rechte Hilfslinie 0,00em = [v! Parallel zur Hilfslinie

GRHEN

[~ mafilinie unterhalb des Objekts [ Einheit anzeigen

J

Machkommastellen 2 I.ﬁ.ub:umaﬁsd'u j

oK I Abbrechen Hilfe | Zurtick | Standard

Abbildung 15: Die BemalBung konfigurieren

Sie kdnnen alle Eigenschaften in diesem Fenster auf ihre eigenen Bediirfnisse anpassen. Der linke Bereich enthalt
die grundlegenden Einstellungen fiir die Mallinien und Mafhilfslinien (diese zeigen, wo am Objekt die Bemaliung
referenziert wird):

® Liniendistanz: Der Abstand des Malpfeils von der Oberkante
@ Hilfslinieniiberhang: Der Uberstand der MaRhilfslinien Giber dem MaRpfeil

@ Hilfsliniendistanz: Der Abstand der Maf3hilfslinie von der Objektkante

Sie kénnen die Liniendistanz der MafRhilfslinien mittels der Drehfelder linke/rechte Hilfslinie separat verandern.
Dabei kdnnen positive oder negative Werte eingegeben werden, um den Abstand zu erhdhen oder die Linie unter
den Bezugspunkt zu senken. Die Richtung in die die Linien bei positiven oder negativen Werten wandern ist
abhangig von der Option MaBlinie unterhalb des Objektes (Aktiviert oder nicht). Das ist leicht zu Uberprifen,
indem sie die Option aktivieren und wieder deaktivieren, dabei gleichzeitig das untere Anzeigefenster des Dialog-
fensters beobachten.

Im rechten Bereich konnen Sie die Einstellungen fir die Beschriftung der MaRlinie vornehmen. Sie kénnen mit der
Optionen Textposition festlegen in welchem Bereich dieser erscheinen soll. Diese Option ist nur dann freige-
schaltet, wenn gleichzeitig die Optionen Automatisch Vertikal und /oder Automatisch Horizontal abgewahlt sind.
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Bei der Berechnung eines MalRes wird immer der Mal3stab bertcksichtigt welcher unter Extras | Einstellungen |
OpenOffice Draw | Allgemein eingestellt ist.

Haben Sie einen Zeichnungsmalstab von 7:710 und die MaReinheit cm eingestellt, erhalt dann auf dem Zeichen-
blatt eine 6 cm lange Objektkante das Mall 60 cm, wenn die Option Einheit aktiviert und im darunterliegenden
Auswahlfeld Automatisch eingestellt ist. Deaktivieren Sie diese Option wird die Anzeige der Einheiten.
Unterdriickt. Sie kénnen die angezeigten Einheiten von Zentimeter in Millimeter durch Auswahl von Millimeter statt
Automatisch im Auswahlfeld.

Die Schriftart und die SchriftgroRe fir den Text einer Mal3linie stellen Sie in der Registerseite Text ein.

Die Schaltflache Standard des Dialogfensters setzt alle Einstellungen der angewahlten Registerseite auf die Stan-
dardeinstellungen dieser Vorlage zuruck.

Die Formatvorlage MaBlinie ist immer mit der aktuellen Seite verknipft und wird mit
V dieser gespeichert. Alle Anderungen, die Sie in der Vorlage vornehmen, gelten nur flr
diese Seite. Neue Zeichnungen werden mit den Standardeigenschaften von Draw

° geladen. Wenn Sie |hre geanderten Vorlagen der Mallinien auch fiir zuklnftige
Zeichnungen Ubernehmen moéchten, speichern Sie die Seite als zusatzliche Vorlage.
Objekte bemaBen

In dieser Ubung sollen einige Logikbausteine bemaft werden (Abbildung 16). Diese Ubung dient auch hier wieder
zur Demonstration der entsprechenden Technik Sie kdnnen lhre eigene Zeichnung anlegen ein Objekt oder
mehrere Objekte aus der Galerie verwenden.

. A

Abbildung 16: Bemal3ung Logikbausteine

Sie sollten eine Reihe von Hilfslinien zur Abgrenzung der Kanten anlegen, damit Draw die zu bemafenden Kanten
eindeutig erkennt. Das Einrichten von Hilfslinien wurde in den beiden vorhergehenden Abschnitten beschrieben.
Damit die Fuhrungslinien genau und bequem platziert werden kénnen, kann der Rasterfang verwendet werden.
Dazu muss die Auflosung des Rasters auf 5 mm und eine Unterteilung von 4 Punkten eingestellt sein. Mit dieser
Einstellung erhalten Sie ein Fangraster mit 1 mm-Punktabstand.

Beginnen wollen wir mit der BemafRung des NICHT-Bausteins. Bei diesem Baustein wollen wir die gesamte Breite
(18 mm) und die Breite des eigentlichen Bausteins (8 mm) bemalt werden. Der erste Schritt ist das Hinzufligen
von Fuhrungslinien zur Begrenzung der bemalRenden Langen. Mit aktiviertem Rasterfang lassen sich diese gut
positionieren (Abbildung 18a). Stellen Sie sicher, dass die Funktion An Fiihrungslinien fangen aktiv ist und
Zoomen in den Teil des zu bemalenden Bauteils. Der Baustein darf nicht ausgewahlt werden.

Starten Sie den Befehl Bemalung durch Anklicken der Schaltflache MaBlinie k. Klicken Sie hierzu auf der
Symbol-leiste Zeichnen auf das kleine Dreieck rechts neben der Schaltflache Linien und Pfeile (Abbildung 17).
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Pfeile > X
S = e a

b

Abbildung 17: Auswahl
des Werkzeuges Mallinie

Die neue Bemaliung wird automatisch auf die Ebene Mallinien eingetragen und kann so bei Bedarf ausgeblendet
werden.

|

I

I
Abbildung 18:

a) Begrenzung der zu bemaBenden Kanten durch Fiihrungslinien
b) Aufziehen der MaBlinie gegen den Uhrzeigersinn
¢) Fertige Bemal3ung

Nach einem Klick auf die Schaltflache Mallinie, andert sich der Mauszeiger in ein kleines Kreuz. Da wir die Option
MaBlinie unterhalb des Objektes aktiviert haben, werden die MalRe gegen den Uhrzeigersinn aufgezogen.
Bewegen Sie den Mauszeiger auf der linken MaRbezugspunkt. Dort Sie die linke Maustaste und ziehen mit
gedruckter Maustaste zum rechten MalRbezugspunkt und geben dort die Maustaste wieder frei. Wenn Sie die beim
Ziehen die Umschalttaste (Shift) gedrickt halten wird eine horizontale (oder vertikale) MaRlinie erzwungen
(Abbildung 18b).

Auf die gleiche Weise kénnen Sie die vertikale BemalRung an dem UND-Baustein zeichnen. Die BemalRung der
NEGATION sollte ebenfalls problemlos funktionieren, aber es ist wichtig, dass fur solche kleinen Teile eine aus-
reichende Vergrofierung durch Zoomen.

BemaBung editieren

Bemallungen kdnnen nachtraglich bearbeitet werden. Sie kdnnen dazu jede einzelne Bemallung anwahlen. Diese
erhalt dann die bereits bekannten Griffe, allerdings nur vier. Diese befinden sich an den Enden der MaRhilfslinien
(Abbildung 19).

20mm 20mm
o— 1. [O—0a — .1 C)-r—

Abbildung 19: Editieren der Bemal3ung
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Mit dem oberen Griffen kénnen Sie (nur) die Liniendistanz verandern. Mit dem unteren Griffen kdnnen Sie die
MaRbezugspunkte beliebig verschieben. Wenn Sie den Bemallungstext auswahlen, kdnnen Sie diesen komplett
bearbeiten. Sie kdnnen die Schriftart und Grofle aber auch das eigentliche Mal} beliebig verdndern oder die
MaRzahl durch einen Text ersetzen.

Wenn Sie nur den Text der Bemal3ung bearbeiten méchten, doppelklicken Sie bei nicht angewahlter Bemallung auf
deren Text und Sie gelangen in den Texteditiermodus.

Alle Anderungen, die Sie vornehmen, beziehen sich nur auf die ausgewéahlte BemaBung. Sie werden gespeichert
und so dauerhaft, haben aber keinen Einfluss auf die Einstellungen der Formatvorlage MaBlinie. Wenn Sie
weiter Bemalungen in |hrer Zeichnung vornehmen, gelten die Einstellungen der Formatvorlage.

Wenn Sie mochten, dass generelle Einstellung am Stil der MaRlinien erfolgen sollen, andern Sie die Formatvorlage
entsprechend. Sobald Sie die Anderungen mit OK bestatigen, werden diese auf alle MaRlinien der Zeichnung
Ubertragen.
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Arbeiten mit Text in Draw

Sie kénnen Text in Draw auf verschiedene Weisen benutzen und gestalten:
® als Textelement
@ als Text mit einem Bild verknipft (Bildbeschriftung)
® als Element aus der Fontwork Galerie
[

als OLE-Objekt

Textelemente mit Formatvorlagen gestalten

Text kann wie Zeichenobjekte mittels Formatvorlagen gestaltet werden. Die Formatierung des Textes bezieht sich
immer auf das gesamte Textelement. Einzelne Teile eines Textelements kdnnen Sie nur direkt formatieren. Hierzu
benutzen Sie die Schaltflachen der Symbolleiste, das Kontextmenl oder das Menl Format. Fir Zeichen und
Absatze in Draw gibt es keine Formatvorlagen.

Offnen Sie das Dialogfenster Formatvorlagen (iber die Funktionstaste F11 oder (iber Format | Formatvorlagen.
Sie kénnen auch mit der rechten Maustaste Uber das Kontextmen die Formatierung (Text, Absatz) aufrufen.

Sie finden im Dialogfenster Formatvorlagen in den Vorlagen fir Text (Standard, Text, Textkorper, Textkorper
Blocksatz, Textkorper Einzug) die gleichen Registerseiten, Einziige und Abstdnde, Schrift, Schrifteffekt und
Tabulator sowie Ausrichtung vor, auch wenn einige Optionen nicht verfligbar sind. Spezifisch flir Draw Objekte
sind die Registerseiten Text und Lauftext.

Als Standard wird bei Textelementen die Formatvorlage Standard aktiviert. Sie kbnnen aber auch eine andere Text
relevante Vorlage (Text, Textkorper, TextkOrper Blocksatz, Textkdrper Einzug) nutzen. Passen Sie in den jeweiligen
Vorlagen die Einstellungen nach lhren Wiinschen an. Ubernommen werden diese, wenn Sie den betroffenen Text
markieren und mittels Doppelklick auf die gewinschte Vorlage klicken. So kénnen Sie unterschiedliche Text-
formatierungen fir unterschiedliche Texte einstellen.

Es ist auch mdglich, neue Formatvorlagen fur Text anzulegen. Klicken Sie hierzu mittels rechter Maustaste auf die
Vorlagen Standard oder Text, Textkorper, Textkorper Blocksatz, Textkorper Einzug und wahlen im sich 6ffnenden
Kontextmeni den Eintrag Neu. Es blendet sich ein Dialogfenster ein, in dem Sie der Vorlage einen Namen zuord-
nen und anschlieBend Ihre Einstellungen vornehmen kénnen.

Bitte beachten Sie, dass die Vorlage Standard fiir Texte in Textrahmen als Standard angewandt wird. Diese Vorlage
muss nicht einem Text zugeordnet werden.

Registerseite Lauftext

In der Registerseite Lauftext kénnen Sie festlegen, dass sich der Text innerhalb des Rahmens eines Objekts
bewegen soll. Solche Effekte sind vor allem fiir Dokumente geeignet, die auf dem Monitor angezeigt werden sollen.
Sie werden iberwiegend im Modul Impress eingesetzt. Fiir gedruckten Text sind sie sinnlos, dazu weiter unten im
Handbuch.

Registerseite Text

In der Registerseite Text bestimmen Sie die Positionierung des Textblocks im Verhaltnis zum Rand des Zeichen-
objekts fest (Abbildung 20). Die gleichen Einstellungen finden Sie Im Menii Format | Text oder Uber das
KontextmenU des betreffenden Textes.

Welche Einstellungen in der Registerseite aktiv geschaltet ist und wie die Einstellungen wirken,hangt von der Art
des Zeichenobjektes ab. Formen und Zeichenobjekte verhalten sich hier unterschiedlich. Probieren Sie die Ein-
stellungen aus,benutzen Sie hierbei aber Objekte mit runden Kanten.Erst mit diesen Zeichnungsobjekten werden
die Unterschiede deutlich.
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Grafikobjektvorlage: Textkorper il

Tabulator
Verwalten I Linie I Flache I Schatten I Transparenz I schrift I Schrifteffekt I
Einziige und Abstinde Text | Lauftext I Bemaliung | Verbinder | Ausrichtung I

Text
= Breite an Text anpassen = Text in Form umbrechen
[¥ Hihe an Text anpassen ¥ Gréfie der Form dem Text anpassen

[~ &n Rahmen anpassen’

[ Konturfluss
Abstand vom Rahmen ——————  Textverankerung
Links IDrEE cm :I . {¥

Rechts IEI,ZE cm 3 J. -
Oben IIIIr 13 cm E: ‘l
£
Unten IIZIr 13 cm 3:
[v Ganze Breite

—"T—"3

Ok I Abbrechen Hilfe Zuriick Standard

Abbildung 20: Registerseite Text einer Vorlage (hier Textkérper)

Textverankerung

Zum Ausprobieren der Einstellungen zeichnen Sie eine Ellipse aus der Symbolleiste Standardformen und eine
Ellipse Uber die Schaltflache Ellipse &2 , wechseln jeweils mit Doppelklick in den Text-Editiermodus und schreiben
mehrere,nicht zu lange Zeilen.

Auf der linken Seite der Statuszeile sehen Sie, ob Sie eine Ellipse
(Standardform) oder eine Form (Grundform) angewahlt haben.

Q
Abstand vom Rahmen ————  Stellen Sie in der Registerseite Text unter Abstand vom Rahmen alle Ab-
: = stande vom Rahmen auf Ocm.
Links IIII,IIIIII cm 3,
Rechts ID'DD Sl 3 Werden die Einstellungen der zugeordneten Formatvorlage nicht idbernom-
Oben ||:|,|:||:| om 3: men, ist es moglich im Kontextmeni des jeweiligen Textes mittels Text bzw.

Absatz die Einstellungen vorzunehmen.

Unten ||:|,|:u:||.:m 3:

Optionen ————— Stellen Sie in der Registerseite Ausrichtung unter Option Links ein.
&+ Links:
" Rechts Werden die Einstellungen der zugeordneten Formatvorlage nicht bernom-
" Zentriert men, ist es mdglich im Kontextmenu des jeweiligen Textes mittels Text bzw.
= Absatz die Einstellungen vorzunehmen.
" Blocksatz

17



Arbeiten mit Text in Draw

AnschlieRend untersuchen wir die verschiedenen Mdglichkeiten der Textverankerung.

Textverankerung
| -
! .

| Ganze Breite

"3

Textverankerung Links-Mitte,d.h.

der Textblock wird horizontal an
der ,linken Kante* ausgerichtet
und vertikal zentriert.

Textverankerung
! ;
! ;

i Ganze Breite

L Y

Textverankerung Rechts-Unten.

Die Textverankerung bezieht
sich immer auf den gesamten
Textblock,auch wenn einzelne
Zeilen durch eine harte Forma-

tierung anders ausgerichtet sind.

Formen

Erste Zelle mit exakt sechs Wértern
Zweite feile ]
Dntte Zeile .~

erankerung

inksMitte |
,Linke Kante“ bedeutet hier die Flucht-
linie, bei der die linke Textkante noch

ganz in die eigentliche Figur hinein-
passt.

Erste felle mit exakt sechs Wartern
Zweite Zeile
Dritte 7 eile

Werankerung :

rechts-Unten
Die rechte untere Ecke des Textblocks
st63t an den Rand der Figur.

Erste Zeile mit exakt sechs Wartern
Zweite Zeile |
Dritte Z eile

iWerankerung |
irechts-Unten |

Standardformen

Erste Zeile mit exaktsechs Wiartern
Pweite Zeile

DOritte Z eile

b

Werankerung
tinks-Mitte
.Linke Kante“ bedeutet hier die linke
Kante des Objektrahmens. Damit ist
der Rahmen mit den griinen Griffen
gemeint, der bei Einfachklick sicht-

bar wird.

Erste Zeile mit exakt sechs Wartern|
Lweite Zeile
Dritte Zeile 7
[Werankerung ;
i rechts-Unten
Die rechte untere Ecke des Text-
blocks liegt in der rechten unteren
Ecke des unsichtbaren Objektrah-
mens.

Erste Z’é’l]é"ﬁ’l'l'f:'é}fé]-ﬁ':a'étﬁé' Wit Ern;
Zweite Zeile
Dritte 7 eile : '

i
“erankerung
.rechts-Unten

Wenn Sie die Option Ganze Breite wahlen, wird der Textblock immer horizontal zentriert. Der Bereich des Text-
blocks wird maximiert, er reicht entweder bis an den Rand der Figur, den Objektrahmen oder (ber die Breite der
langsten Zeile. Der Unterschied wird deutlich, wenn Sie den Text in der Vorlage auf links einstellen, aber in einem
einzelnen Absatz mittels harter Formatierung manuell einzelne Zeilen rechts ausrichten.

In den folgenden Beispielen wurden fur den Text die Abstande auf 0 und der Textanker auf Mitte links gesetzt. Die
die Formen und Standardformen verhalten sich unterschiedlich.

Ohne Option ,Ganze Breite*
Textverankerung: ,rechts-Unten”

Formen

Erste Zeile mit
Zweite feile
Dritte Z eile

Standardformen

Erste Zeile mit]
fweite Zeile
—_Dritte Z eile
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Mit Option ,Ganze Breite*

Textverankerung: ,rechts-Unten 7 Brate Teile | | |
- Zweite Zeile Erste Zeile mit
Dritte 7 eile Zweite Zeile
—_ = Dritte Zeile

Anpassungen zwischen Text und Rahmen
Hier verhalten sich Formen und Standardformen véllig verschieden. Fur Formen sind in dem Dialog die rechten

Optionen aktiv (Abbildung 21).

[~ Textin Form umbrechen:

[ Grabe der Form dem Text anpassen
[T An Rahmen anpassen
™ konturfluss

Abbildung 21: Aktiv bei Formen

Diese haben nachfolgende Auswirkungen bei Einstellung Textverankerung links-Mitte:
Fir den Zeilenumbruch steht keine Silbentrennung zur

Text in Form umbrechen
— T Verfuigung und auch der bedingte Trennstrich funktio-
“Erste Zeile mit exakt niert nicht.
sechs Wartern
Zweite Zeile Wenn der Text nicht in die Form passt, ragt er oben

.__.IZ_]__r.itte Zeile - oder unten Uber die Form hinaus.

“Erste Zeile mit
| exakt sechs
~Wartern
Zweite Zeile
Diritte Z eile

Achtung! Wenn diese Option in einer Vorlage ein-

GroBe der Form dem Text anpassen
geschaltet wurde, kann man die Grolkenanderung nicht

—Erate Zeile mit exakt sechs Worern —— zurlicknehmen, weder (ber Bearbeiten | Riickgdngig
Zweite Zeile noch durch Ausschalten der Option in der Vorlage
- -..___IZ_J_ritte Zeile

Far die Standardformen sind in dem Dialog die unteren beiden, linken Optionen aktiv (Abbildung 22).

Text
[T Breite an Text anpassen ™ Textin Form umbr

[~ &n Rahmen anpassen:

[ Konturfluss
Abbildung 22: Aktiv bei Standardformen

Diese Einstellungen haben nachfolgende Auswirkungen bei Einstellung Textverankerung links-Mitte:
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Arbeiten mit Text in Draw

Am Rahmen anpassen Der Text wird so gedehnt und gestaucht, dass er den
R e TIEY Objektrahmen ausfuillt.
SeTRmilal seSran

ez e
el
Konturfluss Der gesamte Text bleibt innerhalb der Figur und wird
—Ersie dort auf mehrere Zeilen verteilt. Text der nicht mehr in
Zeile mit exakt die Figur passt, wird nicht angezeigt, ist aber weiterhin
sechs Wartern | vorhanden.
Zweite Zelle _ o .
_ Drit - Beachten Sie, auch bei eingeschalteter Silbentrennung
E— werden mitunter Buchstaben ohne Ricksicht auf Silben
abgetrennt.
—Erete

| Zeile mit exakt |

Abstand vom Rahmen

Die Einstellungen zum Abstand werden dem Text hinzugefiigt. Auf diese Weise wird der Textblock unsichtbar
vergrofRert oder mit negativen Werten verkleinert. Die unten gezeigten Ausrichtungen beziehen sich nun alle auf
diesen erweiterten Textblock. In den Beispielen ist die Textausrichtung jeweils zentriert und der Textblock ist an der
oberen Mitte verankert.

Wert fir Ab- -2cm -1cm Ocm 1cm 2cm 3cm
stand ,oben”
Das verhalten M

ist fir Formen
und Standard-
formen gleich. M

Wenn Sie fur die Verankerung oben, unten, rechts oder links einen positiven Abstandswert wahlen, wird der Text
soweit herausgeschoben, dass er den Objektrahmen aufden noch berihrt. Bei der Verankerung Mitte besteht diese
Einschrankung nicht.

Fir die Beschriftung einer geraden Linie stellen Sie sich die Linie als ziemlich diinnes Rechteck vor. Um die oben
dargestellten Einschrankungen zu vermeiden, sollten Sie die Verankerung an der Mitte wahlen. Dann kdnnen Sie
mit den Abstanden die Lage der Beschriftung bestimmen.

Auch bei den offenen Linienarten wie Bézierkurve (Kurve und Freihandlinie), Polylinie (Polygon und Polygon 45°)
und Bogen bezieht sich die Beschriftung auf den umfassenden Objektrahmen. Wenn Sie die Ausdehnung dieses
Rahmens sehen mdchten, klicken Sie einfach auf das Objekt. Um eine Beschriftung entlang einer dieser Linien
hinzuzufiigen, kdnnen Sie das Werkzeug Fontwork verwenden, das weiter unten beschrieben wird.

Hinzugefiigter Text, wie oben beschrieben, dreht sich mit, wenn das Objekt gedreht wird. Die Einstellungen der
Eigenschaften, besonders der Bezug zum Objektrahmen, beziehen sich immer auf die Situationen, in denen das
Objekt nicht gedreht wird.
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Textrahmen und Legenden

Zum Ausprobieren der mdglichen Einstellungen verwenden Sie einen Textrahmen oder eine Legende mit abge-
rundeten Ecken. Fur Textrahmen erreichen Sie die Eckenrundung wie bei Rechtecken Uber den Dialog Position
und GréBe oder Uber die Funktion Punkte (F8). Letzteres macht nur Sinn, wenn Sie einen sichtbaren Umriss
haben. Bei Textrahmen ziehen Sie im Modus Punkte mit der Maus an der linken oberen Ecke wie nachfolgend in
der Bilderfolge zu sehen (Abbildung 23).

Abbildung 23: Textrahmen mit abgerundeten Ecken

Im Gegensatz zu den Zeichenobjekten besitzen Textrahmen und Legenden einen automatischen Zeilenumbruch
am Objektrand. Sie kdnnen unter unter Extras | Sprache | Silbentrennung eine automatische Silbentrennung ein-
schalten. Geschutzter Bindestrich und bedingter Trennstrich sind jedoch nicht verfigbar. Fur einen manuellen
Zeilenumbruch benutzen Sie die Tastenkombination Umschalttaste (Shift) + Eingabetaste (Enter). Erfolgt bei
den Textrahmen der Zeilenumbruch automatisch, so muss dieser bei den Legenden im Dialogfenster Text in der
Registerseite Text mittels der Option Text in Form umbrechen eingeschaltet werden.

Sie kénnen mit den Schaltflachen =i in Textrahmen und " in Legenden auch vertikalen Text erzeugen. Um diese
Funktion zu nutzen,missen Sie unter Extras | Einstellungen | Spracheinstellungen | Sprachen die Option
Unterstiitzung von asiatischen Sprachen aktiviert aktivieren. Es danach werden die Symbole in den jeweiligen
Symbolleisten eingeblendet, sofern Sie diese den Symbolleiten schon zugeordnet haben. Textrahmen kénnen
gedreht werden wie Objekte,aber Legenden kdnnen nicht gedreht werden.

Textrahmen und Legenden besitzen kein zusatzliches Textelement, aber Sie benutzen den gleichen Dialog Text in
ihren Format-Einstellungen. Sobald Sie Text im Textrahmen eingeben, werden die oberen drei Einstellungen auf
der linken Seite aktiv (Abbildung 24). Die Einstellungen fiir Abstand vom Rahmen und Textverankerung im unteren
Bereich des Fensters werden aus diesem Grund nicht nochmal besprochen.

Text
| Breite an Text anpassen |l Text in Form umbreche
| Hihe an Text anpassen: = Grifie der Form dem Text anpassen

[ An Rahmen anpassen
[T Konturfluss
Abbildung 24: Dialog Text bei Textrahmen

Bei der Texteingabe innerhalb einer Legende werden die beiden oberen Einstellungen auf der rechten Seite aktiv
(Abbildung 25).

Text
Breite an Text anpassen [ Textin Form umbrechen:
[T Hihe an Text anpassen [ Grafie der Form dem Text anpassen
An Rahmen anpasse
™ Konturfluss

Abbildung 25: Dialog Text bei Legenden

Wie sich die jeweiligen Einstellungen auf Textrahmen oder Legenden auswirken, wird in den folgenden Tabellen
dargestellt. Zunachst die Einstellungen fiir Textrahmen.
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Alle Optionen aus

ist ein etwas |Angerer
n einem Textrahmen.

besteht aus awei Absazen’

Breite an Text anpassen

ist ein etwas langerer Text in einem Texirah
r besteht aus zwei Absatzen.

sH4TEE e Terin ene
Deselt 28 Twel Aosizen

In der folgenden Tabelle die Einstellungen fir Legenden.

Text in Form umbrechen
Das ist ein etwas
langerer Textin |
_Einem i
Textrahmen—
Er besteht aus
Zwei Absatzen

GroBe der Form dem Text anpassen

~~ Das ist ein etwas langerer Textin einem Texrahmen
__FEr b_esteht aus zwei Absatzen

Arbeiten mit Text in Draw

Der Text wird am Textrahmen umgebrochen. Text
der nicht mehr in den Textrahmen passt wird nicht
ausgeblendet bzw. abgeschnitten. Dies ist ein
Fehler seit der Version 3.3.

Wie bei Standardformen bezieht sich die Aus-
richtung des Textblocks nicht auf die Figur, sondern
auf den Textrahmen.

Bei dieser Option wird die Breite des Textrahmens
so weit vergrofRert, dass auch die langste Zeile
ohne Zeilenumbruch innerhalb des Textrahmens
liegt.

Ein vorher eingefligter manueller Zeilenumbruch
(hier vor dem Wort in) bleibt erhalte

Bei dieser Option wird die Hohe des Textrahmens
so weit vergroRert, dass alle Zeilen innerhalb des
Textrahmens liegen.

Diese Option hat die gleiche Auswirkung wie bei
Standardformen. Der Text wird so gedehnt und
gestaucht, dass er den gesamten Textrahmen aus-
fullt.

Mit den Schaltflachen &% und [#E erzeugen einen
Textrahmen, bei dem diese Option voreingestellt ist.

Der Text wird am Objektrahmen umgebrochen. Text
der nicht mehr in die Legende passt wird nicht aus-
geblendet bzw. abgeschnitten. Dies ist ein Fehler
seit der Version 3.3.

Bei dieser Option wird die Breite der Legende so
weit vergroRert, dass auch die langste Zeile ohne
Zeilenumbruch innerhalb des Objektrahmens liegt.

Ein vorher eingefiugter manueller Zeilenumbruch
bleibt erhalten,wie oben bei Textrahmen abgebildet.
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Bildbeschriftung

Bilder besitzen auch ein Textelement. Die Handhabung des Textelements erfolgt wie ein klassisches Rechteck.
Dieses Textelement kdnnen Sie nutzen um Uber das Bild einen Schriftzug zu legen, oder um dem Bild eine Bild-
unterschrift zu geben wie in der nachfolgenden Tabelle dargestellt.

In der Regel wird Text als ein separates Objekt erstellt und dann in das Bild eingefiigt und beides gruppiert. Das
ermdglicht lhnen eine gréRere Flexibilitat in der Gestaltung und das Bild wird nicht beeintrachtigt.

Hier sind zwei Beispiele, die zeigen was technisch mit Textelementen eines Bildes mdglich ist.

Registerseite Schrift:
Schriftart Comic Sans MS, Grolie 48pt

Registerseite Schrifteffekt.
Farbe wei3, mit Schatten

Registerseite Ausrichtung:
Optionen Links/Oben

Registerseite Text:
Textverankerung links unten
Abstand vom Rahmen unten -0,50cm

Registerseite Schrift:
Schriftart Arial ,GroRe 10pt

Registerseite Ausrichtung:
Optionen Links/Oben

Registerseite Text:
Textverankerung links unten
Abstand vom Rahmen unten -1,50cm

Urlaub am menschenleeren Strand.

Wenn Sie ein so erzeugtes Bild mittels Datei | Exportieren abspeichern der Text mit dem Foto Gbernommen.
Wenn Sie Uber das Kontextmenu die Option Als Grafik speichern wahlen, wird das Foto exportiert, ohne den Text,
zu Ubernehmen.

Die Einstellungen mittels Formatvorlage werden fir alle Objekte
’ (Bilder) eines Zeichenblattes bernommen. Exportieren Sie das
a jeweils bearbeitete Bild mittels Datei | Exportieren, bevor Sie
die Einstellungen fiir ein weiteres Bild verandern mdchten.
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Fontwork-Galerie

Klicken Sie auf die Schaltflache zum Offnen der Fontwork-Galerie (Abbildung 26). Sie kénnen diese Schrift-
formen flr grafische Zwecke, als Bildunterschriften oder zur Verzierung verwenden. Die Fontwork Zeichenobjekte
gehoren zur Kategorie Form. Die Galerie enthalt eine Auswahl gangiger Gestaltungsbeispiele.

Fontwork Galerie x|

Wiahlen Sie einen Fontwork Stil

.

‘ FONtwork  FOrYIOMk it

contwor¥ //ﬂm&\ il

-

f
'-: J.Y\'lﬁ ;

S -

ok < i et

oK abbrechen | Hife |

Abbildung 26: Die Fontwork-Galerie

Die Galerie zeigt Beispiele, die Sie auch einen ausgewahlten Schriftzug bearbeiten und andern kdnnen. Gehen Sie
wie folgt vor:

Wahlen Sie einen Schriftzug aus der Galerie aus und o o
klicken auf OK. Der Titel wird dann in der Mitte des
Dokuments angezeigt.

Verwenden Sie die griinen Markierungspunkte, um die
GroRe der Beschriftung einzustellen.

Doppelklicken Sie auf die Vorlage um in den Text-
editiermodus zu gelangen. In diesem kénnen Sie den
Platzhalter ,Fontwork" durch Ihren Text ersetzen.

?pache ;
6pen Office
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Klicken Sie auf eine Stelle aulRerhalb des Objekts oder
driicken Sie die ESC - Taste, um den Editiermodus zu
verlassen.

pacie Openoiee

Im Dialog Fldche aus dem Menu Format der Uber das
Kontextmeni konnen Sie die Farbe andern oder mit
Mustern fiillen und einen Schatten hinzufiigen.

Fir weitere Einstellungen verwenden Sie die Fontwork
Symbolleiste. Falls diese sich nicht automatisch 6ffnet,
finden Sie die Leiste unter Ansicht | Symbolleisten |
Fontwork.

Fontwork r X
?III.-H-TE ET%\:\ST

Mit dem kleinen Dreieck rechts neben der Schaltflache
¥ - Offnet sich die Werkzeugleiste Fontwork-Formen
In dieser wahlen Sie eine Form fir den Rahmen lhres
Textes aus.

Fontwork-Form * x
— N Oyl
AVPrbdaw
o N Y
nw (08
Anv ()08

Verwenden Sie den gelben Marker zum Anpassen der
Verformung.

.-'Ix.-‘:i' = [ .
.v._. -.._r? :.-_"_-: -:I :.l
O O = O
Mit den anderen Schaltflachen kénnen Sie Ausrichtung 0 GMGM o
und Zeichenabstand des Texts anpassen. Mﬂ « ' ' %
—
O O O

Die Schriftart des Schriftzuges andern Sie, wie andere
Texte auch, im Dialog Zeichen Uber das Menli Format |
Zeichen oder Uber dessen Kontextmend.

Wie Sie die 3D-Ansicht eines Fontwork-Schriftzugs gestalten kdnnen, erfahren Sie im Kapitel 7, 3D-Objekte

erstellen und bearbeiten dieses Handbuchs.

Writer-OLE-Objekt

Im manchen Fallen erscheinen Textrahmen zu unflexibel und bieten zu wenig Gestaltungsmdglichkeiten. Sie wollen
einen vorhandenen Text in Draw so zeigen, wie er in Writer erstellt und gestaltet wurde, oder wollen ihn um
grafische Elemente ergénzen. Hier hilft das Einfigen von Writer-OLE-Objekten. Dieses Objekt ist mit der An-
wendung, hier Writer, verbunden. Draw stellt praktisch ein Sichtfenster auf die andere Anwendung zur Verfugung.
Das Objekt wird nicht in Draw bearbeitet, sondern in der verknipften Anwendung.
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Einfiigen

Mit Einfiigen > Objekt > OLE-Objekt 6ffnen Sie den Dialog wie in Abbildung 27. Verwenden Sie die Option Neu
erstellen, um ein OLE-Objekt in das Dokument einzufligen.

™ Aus Datei erstellen K

Objekttyp Abbrechen

OpenOffice 4. 1.5 Tabelle
OpenOffice 4. 1.5 Diagramm Hilfe
OpenOffice 4.1.5 Présentation —
COpenOffice 4.1.5 Formel
OpenOffice 41,5 Text
Weitere Objekte

)

Abbildung 27: Einfiigen eines OLE_Objekts

Mit der Option Aus Datei erstellen, konnen Sie wahlen, ob das Objekt eingebettet oder verknupft werden soll. Mit
einer verknlpften Datei werden jede Anderung in der Originaldatei in Draw angezeigt und umgekehrt werden jede
Anderungen die Draw erfolgen wird in der verknupften Datei gespeichert.

Wenn Sie beschlossen haben, das Objekt nur einzubetten, kdnnen Sie trotzdem aus dem OLE-Objekt ein unab-
hangiges Textdokument erzeugen. Nutzen Sie hierzu das Kontextment und wahlen Kopie speichern unter.

Wie Sie die Grofie des eingebetteten OLE-Objektes anpassen, lesen Sie im folgenden Abschnitt Editiermodus.

Editiermodus

Sobald Sie auf OK klicken, wird das Objekt erstellt und angewahlt. Mittels Doppelklick auf dieses, oder im
Kontextmenu mit Bearbeiten 6ffnet diese im Editiermodus. Sie erkennen diesen Modus an dem grauen Rahmen
um das Objekt und den kleinen schwarzen Griffen.

Achten Sie auf die Symbolleisten. Diese sind von den Leisten des Draw-Moduls in die des Writer-Moduls ge-
wechselt. Sie kénnen nun lhren Text eingeben, die Texteingabe und Formatierung entspricht der eines Writer-
Dokuments. Insbesondere stehen Ihnen die Formatvorlagen des Writer-Moduls zur Verfligung.

Iz‘ EZIIJ.IEL3IJ.4IEL.IEJ.I
[]

Das ist ein Test |

—

[

Abbildung 28: Writer-OLE-Objekt im Editiermodus

Mit den Griffen des grauen Rahmens legen Sie fest, welcher Ausschnitt des Textdokuments zu sehen ist. Sie
sollten dazu die Ansicht der Lineale ausschalten.

IDas ist ein Test. :|
4 I » I

Abbildung 29: Textausschnittes vom OLE-Objekt
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Objekt-Modus

Klicken Sie mit einem Einfachklick auf ein Objekt, wechselt es in den Objektmodus mit den griinen Griffen. Sie
bleiben im Draw-Modul.

o o o
Zu den haufigen Tippfehlern gehéren: = = =
o Buchstabendreher wei dieser, o Zu den haufigen Tippfehlern gehoren:
zwei GRoBbuchstaben am Anfang. = Eﬁgpg‘;ﬂﬂ‘?ﬁ”ﬂdﬁr’};ﬁgﬂ;ﬁf_if;mg_ =
o o o o o D

Abbildung 30: Links OriginalgréB3e, rechts reduzierte Gréf3e

Sie werden bemerkt haben, dass es im Editiermodus keinen Zoom gibt. Die GréRe in welcher das OLE-Objekt im
Draw-Dokument dargestellt wird, legen Sie im Objekimodus im Dialog Position und GréBe fest. Im linken Bild von
Abbildung 30 wurde das Objekt in der urspriinglichen GroéRe eingefligt, im rechten in einer reduzierten Grofie.
Wenn Sie die GréRe andern, achten Sie darauf, dass die Option Seitenverhéltnis beibehalten angewahlt ist, da
sonst das Objekt verzerrt wird. Eigenschaften fir Linie und Flache sind fir OLE-Objekte nicht verfligbar, auch
Drehungen sind im Gegensatz zu Textrahmen nicht mdglich.

OLE-Objekte werden bei Uberlagerungen wie andere Zeichenobjekte behandelt. In Abbildung 31 wird dargestellt
wie ein Zeichenobjekt aus den Standardformen hinter ein OLE-Objekt gelegt ist.

Zu den haufigen Tippfehlern gehbren:
Buchstabendreher wei dieser,
zwel GRoBbuchstaben am Anfang.

Abbildung 31: Draw-Zeichenobjekt hinter OLE-Objekt

Das Blatt des Textdokuments hat die Hintergrundeigenschaft transparent. Die Hintergrundfarbe des OLE-Objekt
erscheint deshalb auch im dariber liegendem Textobjekt. Erst wenn Sie im Editiermodus fir die Textseite eine
Hintergrundfarbe setzen, ist sie auch im Draw-Dokument sichtbar.

Noch ein Hinweis zur Funktion Textelement in einem OLE-Objekt.

Im Menil Format stehen die Eintrage Fldche und Linie, nicht zur Verfligung. Absatz, Zeichen, Text und Auf-
zdhlungen und Nummerierungen sind eingeblendet. Diese beziehen sich nicht auf das Text Objekt, das Sie
gerade im Editiermodus bearbeiten, sondern eher auf ein Textelement innerhalb des Objekts, das Sie mit der Taste
F2 im Objektmodus 6ffnen kdnnen. Dieses Textelement ist vergleichbar wie ein Bild das mit einem OLE-Objekt
verbunden ist. Ein Doppelklick wie bei Bildern ist hier nicht geeignet, es 6ffnet sich lediglich der Editiermodus des
OLE-Objekts. Ob dieses Textelement sinnvoll und praktisch einsetzbar ist, ist eine andere Frage.
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Anleitung Bézierkurven

Bézierkurve — was ist das?

P

1 OpenOffice verwendet kubische Bézierkurven. Eine Kurve ist definiert durch
einen Anfangspunkt Po, einen Endpunkt P; und zwei Steuerpunkten P1 und P2
(siehe Abbildung links).
P Fur die Punkte auf der Kurve sind auch Begriffe wie ,Knoten“ oder ,Anker*
2 Ublich und statt ,,Steuerpunkt‘ wird auch ,Kontrollpunkt‘ benutzt.
0 Zu den mathematischen Hintergriinden fir Bézierkurven, lesen Sie bitte | im
Internet unter: https://en.wikipedia.org/wiki/Bezier_curve.

Bézierkurven sind sehr nltzlich, um mit der Form von Kurven zu experimentieren. Im Punktmodus kénnen Sie den
Kurvenverlauf durch Ziehen an den Punkten interaktiv festlegen. Die Kurve verlasst den Anfangspunkt Po in
Richtung auf den Steuerpunkt P1 und erreicht den Endpunkt P3 aus Richtung des Steuerpunkts P2. In Draw werden
diese Richtungen in blauen Linien dargestellt. Die Entfernungen der jeweiligen Steuerpunkte zum Anfang- und
Endpunkt beeinflussen die Krimmung der Kurve. Je weiter der Steuerpunkt liegt, um so flacher ist die Krimmung
im zugehdrigen Ankerpunkt. Wenn ein Steuerpunkt direkt auf seinem zugehoérigen Ankerpunkt liegt, hat dieser
keinen Einfluss auf die Kurve.

Punktemodus der Bézierkurve

Nach dem Zeichnen einer Kurve gelangen Sie mit F8 oder mit Klick auf die Schaltfliche Punkte £<. der Symbol-
leiste Zeichnen oder Uber das Kontextmenu mittels Punkte bearbeiten in den Punktemodus. In diesem kdnnen
Sie die Lage einzelner Punkte auf der Kurve bearbeiten. Die Punkte werden als quadratische Griffe G angezeigt
und die Steuerpunkte durch runde Griffe - -2 . Der Anfangspunkt einer Kurve ist etwas groRer als die anderen
Punkte. Wenn Sie mit der Maus Uber einen Kurvenpunkt fahren, zeigt der Mauscursor ein kleines Quadrat I;, -
tiber einem Kontrollpunkt zeigt er eine Kurve %,: . Ist die Symbolleiste Punkte bearbeiten im Punktemodus nicht
sichtbar, schalten Sie diese Uber Ansicht| Symbolleisten | Punkte bearbeiten sichtbar.

Aktivieren Sie die Option Alle Steuerpunkte im Bézier Editor unter Extras | Einstellungen | OpenOffice Draw |
Ansicht (Abbildung 32). Ist diese Option inaktiv, werden nur die Steuerpunkte und Hilfslinien der aktuell markierten
Punkte angezeigt. Mittels Klick auf einen Punkt markieren Sie ihn. Durch gleichzeitiges Dricken der
Umschalttaste (Shift) kdnnen Sie mit der Maus mehrere Punkte gleichzeitig markieren. Eine markierter Punkt
wird dunkler dargestellt B-= .

Optionen - OpenOffice Draw - Ansicht

- OpenOffice Anzei

[#Laden/Speichern ZEigEn

[ Spracheinstelungen [v! Lineale sichtbar

=l OpenOffice Draw

? Allgemein I Hilfslinien beim Verschieben

E%Eﬁl v : : :
Raster [v e Steuerpunicte im Bezier-Editor
Drucken [¥ Umrizs jedes einzelnen Objektes

- OpenOffice Base

[ Diagramme

#H— Internet

Abbildung 32: Option Alle Steuerpunkte im Bézier Editor
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Direktes Zeichnen einer Bézierkurve

Linien v X
0 ¥ L2
ol X L

Anleitung Bézierkurven

Offnen Sie auf der Symbolleiste Zeichnen mit Klick auf
das kleine schwarze Rechteck rechts neben der Schalt-
flache Kurve & - das Werkzeugmend Linien.

Klicken Sie dann im gedffneten Werkzeugmenu auf die
Schaltflache Kurve .

Der Mauscursor andert zu ™.

Klicken Sie auf den Anfangspunkt der Kurve und halten
Sie die Maustaste gedrickt. ( In der Abbildung sind die
Anfangs- und Endpunkte durch Fangpunkte markiert).

Ziehen Sie die Maus etwa auf die Stelle,wo der erste
Steuerpunkt liegen soll. Es ist nicht schlimm, wenn dies
nicht die exakte Stelle ist. Der Steuerpunkt kann
jederzeit an die richtige Stelle gezogen werden. Wenn
Sie wahrend des Ziehens die Umschalttaste (Shift) ge-
driickt halten, wird die Richtung auf ein 45° Raster ein-
geschrankt.

Lassen Sie die Maustaste los und bewegen Sie diese
zur Position des Endpunktes der Linie. Dabei sehen Sie,
dass die Kurve der Mausbewegung folgt. Zum Schluss
doppelklicken Sie auf die Endposition.

Schalten Sie jetzt mit der Schaltflache Punkte < auf
der Symbolleiste Zeichnen in den Punktemodus um.

An der Endposition wurde nicht nur der Kurvenpunkt
erzeugt, sondern auch der dazugehoérige Steuerpunkt.
Zu erkennen ist dies in der Abbildung links am an-
gewahlten Anfangspunkt (dunkelblau).

Ziehen Sie anschlielfend, falls notwendig, die Steuer-
punkte an ihre richtige Position. Die Form der Kurve
(Krimmung) wird dabei entsprechend verandert .
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Anleitung Bézierkurven

Eine Folge von Bézierkurven zeichnen

Mehrere Strecken oder Bézier-Kurven koénnen aneinander gehangt werden. Die einzelnen Teile werden als
Segmente bezeichnet. Technisch wird eine Abfolge von Bézier-Kurven und Strecken als Pfad bezeichnet.

Beginnen Sie die Zeichnung mit einer einfachen Bézierkurve. An der Endposition des ersten Segments machen Sie
noch keinen Doppelklick, sondern setzen sie mit einer der beiden folgenden Methoden fort:

@ Klicken Sie auf den Endpunkt des ersten Segments, halten Sie die Maustaste aber nicht gedrickt. Dadurch
erzeugen sie einen Kurvenpunkt sowie je einen Steuerpunkt flir beide Segmente. Diese Steuerpunkte
liegen auf dem Kurvenpunkt und haben keinen Einfluss auf die Richtung des Kurvensegments. Bewegen
Sie dann die Maus zur Endposition des zweiten Segments. Dieses Segment wird zu einer geraden Linie,
ist aber eine Bézierkurve.

® Kilicken Sie an der Endposition des ersten Segments und halten Sie die Maustaste gedriickt. Jetzt kbnnen
Sie wie am Anfang - jetzt fir das zweite Segment - die Richtung zu dem Steuerpunkt festlegen. An der
gewinschten Position des Steuerpunkis die Maustaste loslassen und die Maus zur Endposition des
zweiten Segments bewegen. Die Kurve folgt der Linie der Bewegung der Maus.

Sie kénnen entweder die Zeichnung hier mit einem Doppelklick beenden oder weitere Segmente anhangen.

Um eine geschlossene Kurve zu erzeugen wahlen Sie die Kurve aus. Klicken Sie auf die Schaltflache Bézier
schlieBen <, oder wahlen Sie Objekt schlieBen aus dem Kontextmen.

Ubergangspunkte

Fir den Ubergang von einem Segment in das benachbarte gibt es drei verschiedene Art und Weisen, die (iber den
Typ des gemeinsamen Punktes geregelt werden.

Typ Eckpunkt

Dies ist der gemeinsame Punkt beider Segmente, ansonsten sind die Segmente voneinander unabhangig. Die
Kurve kann an diesem Punkt einen Knick haben. (Abhangig vom Winkel der Tangenten zeigen die Linien vom
Eckpunkt zu den einzelnen Kontrollpunkten (Abbildung 33).

Abbildung 33: Typ Eckpunkt

Typ glatter Ubergang

Die Tangenten im gemeinsamen Punkt haben den gleichen Winkel und bilden eine gerade Linie. Wenn Sie die
Richtung eines Kontrollpunkts andern, wird der andere nachgefiihrt, so dass die Tangenten in einer geraden Linie
bleiben (Abbildung 34). Wenn eine Bézierkurve und eine gerade Linie aneinanderstoRen, liegt durch die gerade
Line auch die Richtung zum Steuerpunkt fest und kann nicht mehr seitwarts bewegt werden.

Abbildung 34: Typ glatter Ubergang
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Anleitung Bézierkurven

Typ symmetrischer Ubergang

Die Tangenten bilden nicht nur eine gerade Linie, sondern der Abstand ihrer Steuerpunkte von den Stltzpunkten
ist gleich groR. Die beiden Segmente haben dadurch nicht nur die gleiche Richtung sondern auch die selbe Krim-
mung (Abbildung 35).

@

[}

&

Abbildung 35: Typ symmetrischer Ubergang

Typ wechseln

Ist ein Punkt markiert, zeigt die Symbolleiste Punkte bearbeiten seinen Typ an. In der folgenden Abbildung also
der Typ Eckpunkt.

Punkte bearbeiten - x
(=% 7 % % & | 5 ] B

Abbildung 36: Symbolleiste Punkte bearbeiten

Die eingerahmten Schaltflichen sind von links nach rechts: Eckpunkt setzen, Glatter Ubergang und der
Symmetrischer Ubergang. Die beiden letztgenannten Schaltflichen erscheinen gleich, achten Sie auf deren
Tooltip. Es kann immer nur eine der drei Schaltflachen aktiv sein. Sie wechseln zwischen den Typen, indem Sie
einfach auf eine der beiden anderen Schaltflachen klicken.

Wenn Sie den Kontrollpunkt fiir ein Segment nicht finden, versuchen Sie dessen
V Punkttyp beginnend mir Eckpunkt setzen bis symmetrischer Ubergang und
a dann wieder zuriick zu andern. Dies erzwingt oft ein erneutes Zeichnen und Sie
sehen dann beide Kontrollpunkte vom gemeinsamen Ubergangspunkt.

Kurvenzug schlieBen

Zum Schliel3en einer offenen Kurve verwenden Sie Objekt schlieBen aus dem Kontextmeni oder die Schaltflache
Bézier schlieBen <, auf der Symbolleiste Punkte bearbeiten. Es wird eine gerade Linie zwischen Anfangspunkt
und Endpunkt eingefigt.

Wenn die Anfangs- und Endpunkte glatte oder symmetrische Punkte sind und der Kontrollpunkt nicht direkt auf
dem Kurvenpunkt liegt, wird seine Position so verandert, dass er in gerader Linie mit dem Liniensegment liegt
(Abbildung 37). Um dies zu verhindern, &ndern Sie die Kurvenpunkttyp vor dem Schlie3en in einen Eckpunkt.

I

Abbildung 37: links: Start- und Endpunkt sind Eckpunkte
rechts: gegléttete oder symmetrische Punkte
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Anleitung Bézierkurven

Umwandeln zwischen gerader Linie und Bézierkurve

Gerades Segment in Bézierkurve umwandeln

Wahlen Sie den grofieren der beiden Markierungspunkte an den Enden der geraden Linie. Dies wird der Startpunkt
der Kurve. Nach kurzer Zeit wird die Schaltflache In Kurve umwandeln % auf der Symbolleiste Punkte
bearbeiten aktiv. Sie befindet sich in der Position aus. Klicken Sie auf die Schaltflache zum Aktivieren der
Funktion. Die gerade Linie verwandelt sich in eine Bézierkurve. Der Typ des Streckenendpunkte bleibt erhalten.
Wandeln Sie mit dieser Funktion eine Kante eines Polygons oder einer Polylinie um, stuft Draw das Objekt dann
als Bézierkurve ein.

Bézierkurve in gerades Segment umwandeln

Wahlen Sie den grofieren der beiden Markierungspunkte an den Enden der geraden Linie. Dies wird der Startpunkt
des geraden Segments. Nach kurzer Zeit wird die Schaltflaiche In Kurve umwandeln % auf der Symbolleiste
Punkte bearbeiten aktiv. Sie befindet sich in der Position ein. Klicken Sie auf die Schaltflache, um die Funktion zu
deaktivieren. Das Bézierkurven-Segment wird in eine gerade Linie umgewandelt. Der Typ des Streckenendpunkte
bleibt erhalten. Wenn alle Segmente gerade Linienstiicke sind, stuft Draw das Objekt in ein Polygon oder eine
Polylinie ein.

Komplette Kurven, Polylinien oder Polygone umwandeln

Ein Polygon oder eine Polylinie in eine Kurve umwandeln

Markieren Sie das ganze Polygon bzw. die gesamte Polylinie. Das Objekt muss sich nicht unbedingt im Punkte
bearbeiten Modus befinden. Wahlen Sie Umwandeln | in Kurve aus dem Kontextmeni oder dem Menl Andern.
Die Kurvenpunkte, in der daraus resultierenden Kurve sind alle vom Typ Eckpunkt und die Kontrollpunkte liegen
auf den Kurvensegmenten. Alle Segmente erscheinen daher als gerade Linien (Abbildung 38).

O o & O |

Abbildung 38: in Kurve umgewandeltes
Polygon

Eine Kurve in ein Polygon oder eine Polylinie umwandeln

Markieren sie die gesamte Kurve. Wahlen Sie aus dem Kontextmenii oder dem Menii Andern | Umwandeln in
Polygon. Das Objekt muss sich nicht unbedingt im Punkte bearbeiten Modus befinden. Die einzelnen Segmente
werden nicht durch gerade Linien ersetzt. Stattdessen werden zusatzliche Punkte auf der Kurve generiert, so dass
die Linie der Polygon- /Polylinie mit der Krimmung der Kurve so genau wie moglich wiedergibt. Diese Punkte sind
umso enger platziert, je grofer die Krimmung steigt (Abbildung 39).

Abbildung 39: In Polygon umgewandelte Kurve, links vorher, rechts nachher

32



Anleitung Bézierkurven

Freihandlinien

Mit dem Werkzeug Freihandlinie £  erzeugen Sie einen geschwungene Linie aus Bézierkurven. Die
Freihandlinie fugt automatisch Ankerpunkte und Kontrollpunkte zum Rendern der Kurve ahnlich einer urspriing-
lichen Bézierkurve hinzu. Dabei werden glatte Ubergange benutzt.

Platzieren Sie den Mauszeiger am Anfangspunkt und halten Sie die Maustaste bis zum Ende der Kurve gedrickt.
Sobald Sie die Maustaste loslassen, wird die Kurve beendet.

Abbildung 40: Freihandlinie, links normale
Ansicht, rechts Punktemodus

Kombination von geschlossenen Kurvenziigen

Zeichnen Sie ein Bézierkurven-Segment. Am Endpunkt des Segments klicken Sie mit gedriickter ALT - Taste.
Dann wird die Kurve durch eine gerade Linie geschlossen und Sie befinden sich im Modus Kombination. Sie
kdénnen jetzt an einem beliebigen Punkt der ersten Bézierkurve eine zweite Kurve beginnen. Beenden Sie die
Zeichnung mit einem Doppelklick, schlieRt sich die Kurve. Wenn Sie die ALT-Taste, wie oben beschrieben, einmal
dricken, konnen Sie weitere Kurven anschlieBen. Die Kurven, die Sie dann gezeichnet haben, bilden ein
gemeinsames Objekt, eine so genannte Kombination. Sie konnen diese Kombination z.B. nutzen , um Ldécher in
gefillte Kurvenzige zu setzen.

Wenn Sie zwei Kurven nachtraglich kombinieren mochten, wahlen Sie beide Kurven aus und dann Uber das Menu
Andern | Kombinieren.

Bei einer Kombination sind die einzelnen Bézierkurven noch als Objekte vorhanden. Daher kénnen diese mittels
Andern | Aufbrechen zuriick in einzelne Objekte zerlegt werden.

Sie kdénnen nur geschlossene Kurvenziige kombinieren. Andere Objekte, wie Rechtecke oder Polygone, werden
zuvor automatisch in Kurvenziige umgewandelt. Kurven, die nicht geschlossen sind, werden mit einer geraden
Linie geschlossen.

Kurven verbinden

Wenn Sie Kurven zusammenfiihren wollen, wéhlen Sie Andern | Verbinden. Eine Verbindung ist nur mit offenen
Kurvenziigen moglich, bei geschlossenen Kurven werden sie zuerst gedffnet und ein zusatzlicher Endpunkt wird
beim Startpunkt eingefligt. Eine gerade Linie dient zur Verbindung der Kurven.

Das Verhalten verbundener Kurven kann im Moment nicht gesteuert werden. Es ist nicht vorhersehbar, wie die
Ubergangseigenschaften der verbundenen Kurven berechnet werden, noch wie die Endpunkte verbunden werden.
Deshalb sollten Sie die Anderungen an einer Kopie auszuprobieren, um die Wirkung der unterschiedlichen
Positionen der Endpunkte auf die einzelnen Kurven zu sehen. Zur Vermeidung von Anderungen an einer Form,
stellen Sie zunachst die Eigenschaft der neu verbundenen Punkte auf den Typ Eckpunkt um.
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Hinzufiigen von Kommentaren zu einer Zeichnungen

Hinzufiigen von Kommentaren zu einer Zeichnungen

Beginnend mit OpenOffice.org 3.2, unterstitzt Draw Kommentare (ehemals Notes) ahnlich denen in Textdokument
und Tabellenkalkulation.

Einen Kommentar fligen Sie (iber die Menlileiste mit Einfiigen | Kommentar oder STRG+ALT+C ein. Eine kleine
Box mit lhren Initialen erscheint in der oberen linken Ecke der Seite und einem groeren Textfeld daneben. Am
unteren Rand dieses Textfeld erscheint automatisch Ihr Name, Datum und Uhrzeit (Abbildung 41).

Dies ist ein Test

/ )

Abbildung 41: Kommentarfeld zu einer Zeichnung (Draw-Dokument)

Geben Sie lhren Kommentar in das Textfeld ein. Sie kdnnen den Text mit einigen der grundlegenden Format-
ierungsfunktionen mittels rechter Maustaste iber das Kontextmeni formatieren.

Der oder die Kommentare einer Zeichnung lassen sich Uber das Kontextmenu des Textes oder Uber das Pull-down
Menu rechts unten verwalten. Sie kénnen die aktuellen Kommentare, alle Kommentare vom selben Autor oder alle
Kommentare im Dokument I6schen (Abbildung 42).

Dies ist ein Test

Kommentar ldschen

/ )

Abbildung 42: Verwaltung von Kommentaren

Alle Kommentare von Jan-Christian Wienandt lGschen

®]
ﬁ Alle Kommentare laschen
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Hinzufiigen von Kommentaren zu einer Zeichnungen

Ob der Zeichnung ein oder mehrere Kommentare angefiigt sind, erkennen Sie an den kleinen, gelben Symbolen
mit den Initialen des Kommentators, am oberen, linken Rand der Zeichnung (Abbildung 43).

12626121824

T 1 W2

Abbildung 43: Symbole fiir
Kommentare

Zum Anzeigen oder Ausblenden der Kommentarmarker, wahlen Sie Ansicht | Kommentare.

Wahlen Sie im Menl Extras | Einstellungen | Optionen | OpenOffice | Benutzerdaten unter Vor-/Name/Kiirzel
den Namen, der automatisch angezeigt werden soll, ein.
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Verbinden und Aufbrechen

Verbinden und Aufbrechen

In Draw kénnen Sie in einer Linie ein separates Linienelement einfigen. Wahlen Sie mit der Maus und gedruckter
Umschalttaste (Shift) eine Anzahl von Linien und im Menii Andern | Verbinden. Die Linien werden in Kurven
umgewandelt und die angrenzenden Endpunkte miteinander verbunden. Die resultierende Form einer Polylinie ist
keine geschlossene Form (Abbildung 44).

0

Abbildung 44: Verbundene Linien

Zum Hinzufligen von Text zu einer Polylinie, driicken Sie F2 und geben Sie den Text ein. Um die Polylinie in eine
geschlossene Form zu wandeln, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Polylinie und wéahlen aus dem
Kontextmenl Objekt schlieBen (Abbildung 45). Sie kdnnen Text hinzufigen, Bereichseigenschaften éndern und
das Objekt wie jedes Polygon bearbeiten. Beachten Sie, dass Sie den Befehl Objekt schlieBen nur fur
verbundene Linien, Freihandlinien und ungeftillte Kurven verwenden kénnen.

- T

Abbildung 45: links: Hinzugefiigter Text, rechts: Objekt
geschlossen.

Wenn Sie eine zuvor verbundene Form markieren und aus dem Kontextmeni Aufbrechen oder aus dem Meni
Andern | Aufbrechen wahlen kehrt das den Verbindungsprozess nicht um, sondern wandelt das Polygon in eine
Sammlung einzelner Linien um. Hinzugefiigter Text wird meist mit einer der Linien verbunden, oft mit der letzten.
Sie kdnnen eine geschlossene Form, die aus Linien durch einen Befehl Aufbrechen resultiert, nicht fillen.

i

Abbildung 46: Aufgebrochene zuvor verbundene
Formen, mit einer angewéhlten Linie
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